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Дуэлянт. Пока вы держите рукопашное оружие в одной руке и не используете другого оружия, вы получаете бонус +2 к броскам урона этим оружием.

                             Воин 1: Второе дыхание
Вы обладаете ограниченным источником выносливости, которым можете воспользоваться, чтобы уберечь себя. В свой ход вы можете бонусным действием восстановить хиты в размере 1к10 + ваш уровень воина.
Использовав это умение, вы должны завершить короткий либо продолжительный отдых, чтобы получить возможность использовать его снова.

	textarea_1uxvl: Дварф среднего роста со смуглой кожей и выбеленными солнцем волосами, по корабельной привычке заплетёнными в косички. 
Нос картошкой торчит на обветренном лице. Грудь пересекает перевязь для метательных топоров. Штаны в крупную полоску опоясаны широким поясом с богато украшенной пряжкой.
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	textarea_3wrh: Большой и дружной семьёй вы жили в одном из небольших приграничных портовых городков. Семейному кузнечному делу недоставало клиентов, и вы, как средний ребёнок, решили зарабатывать морским делом, нанимаясь на суда как матрос и охранник, при необходимости защищая себя и корабль оружием фамильного производства. 
Однажды по возвращению из рейса вы были ошеломлены ужасным известием: ваш родной городок был полностью разорён, отец и братья убиты, а женщины семьи угнаны в рабство. На руинах дома вы нашли только рукоять семейного талисмана - первого меча, выкованного основателем рода.
С тех пор вы разыскиваете след злодеев, по пути зарабатывая на хлеб наёмничеством.
	textarea_4hgfg:                                                                                   Дварф: Тёмное зрение
На расстоянии в 60 футов вы при тусклом освещении можете видеть так, как будто это яркое освещение, и в темноте так, как будто это тусклое освещение. В темноте вы не можете различать цвета, только оттенки серого.

                                                                           Дварф: Дварфийская устойчивость
Вы совершаете с преимуществом спасброски от яда, и вы получаете сопротивление урону ядом.

                                                                                  Дварф: Знание камня
Если вы совершаете проверку Интеллекта (История), связанную с происхождением работы по камню, вы считаетесь владеющим навыком История, и добавляете к проверке удвоенный бонус мастерства вместо обычного.

                                                                               Моряк: Поездка на корабле
Если понадобится, вы можете получить бесплатную поездку на паруснике для себя и своих спутников. Это может быть ваш старый корабль, или другой корабль, с которым вы находитесь в хороших отношениях (возможно, им командует ваш бывший напарник). Вам оказывают услугу, поэтому вы не можете устанавливать распорядок и прокладывать маршрут. Мастер сообщит, сколько времени уйдёт на плавание. В обмен на бесплатную поездку от вас и ваших спутников ожидают посильную помощь экипажу во время плавания.
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