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* [MeTaTenbHoe] MoXHO MeTHyTb Ha 30 cyToB nnmn 120
yTOB C NOMexon Ha 6pocok aTakm.

* [Nérkoe] [1Ba NErkmx opy>usi MOXHO UCMONb30BaTh ANs
CpaeHusi ABYMSs1 OPYXUSIMU.

boeson Tonop
BesopyxHbIi

PyuHoii Tonop*

ATAKWU U 3AKNNHAHNA

=\
m) MACCVMBHAA MYOPOCTb (BOCMPUATUE) j
=7

[Opy»xwue n pocnexu]
6oeBoii Tornop
2 py4HbIX TOMopa

[Bnagenve opyxuem n gocnexamu]
MpocToe 1 BOUHCKOE OpyXue
Nérkve, cpepHue, THXXENbIe AoCNeXn U LUTbI

[A3bikn]
O6wwin, [iBapduiickuii S3bikv

[Mpouve BnageHnwns]
VHCTpYMeHTBI Ky3Heua
WHCTpyMeHTbl HaBuraTtopa
BogaHbIi TpaHcnopT

MPOYME BITALEHUA U A3bIKN
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BepéBka neHbkoBas (50 dT.)
Bepéska wenkosas (50 ¢T.)
KOMMNIEeKT 06bI4YHOM oaexXabl
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[HanéxHbliA, Ho npuBupatowmin] [ipy3bs 3HatoT, 4TO
BCerAa MOryT Ha MeHs! NOMOXUTLCS.
- A roToB npuBpaThb, YTOGbLI NOMYYMICS XOPOLUNIA
pacckas.
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[KomaHpa BaxHee] A npefaH akvnaxy, a He
1 3 naeanam.
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[MoTepsiHHbIe poaHble] MaTk 1 CECTPbI yrHaHbI B
pabCTBO, U 51 AOMKEH WX pasbickaTb - U OTOMCTUTL 3a
oTua u 6paTbeB.
\\ BPEMEHHbIE XUTbl /. MPUBA3AHHOCTW
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K YCMEXW O:O:O [TpaHxupa] He mory HWYero nogenatb, HO AeHbIN Y
MEHS He 3a/1ePXMBalOTCS.
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BowuH 1: Boesoii cTunb
[yansHT. MNMoka Bbl AepXnTE pyKonaluHOe OpyXue B OAHON
pyKe 1 He ucnone3yeTte ApYyroro opyxwus, Bbl nonyvyaete
BoHyC +2 k Gpockam ypoHa 3TUM OpYXKUEM.

BowuH 1: BTopoe AbixaHne
Bbl 06rnagaeTe orpaHNyYeHHbIM UCTOYHUKOM
BbIHOCIIMBOCTU, KOTOPLIM MOXETe BOCMOMNb30BaThCs,
4TO6bI y6Eepeyb cebsi. B cBoi xoa Bbl MOXETE GOHYCHBIM
AencTBMeM BOCCTAHOBUTL XUTbl B pasmepe 1k10 + Baw
YPOBEHb BOMHA.
Wcnonb3oBaB 3To yMeHUe, Bbl AOMKHbI 3aBEPLUNTH
KOPOTKWIA NGO NPOAOIMKUTENBHBIN OTABIX, YTOObI
NOMYy4NTb BO3MOXHOCTb UCMONb30BaTh €0 CHOBA.

YMEHWA U CNOCOBHOCTU
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BO3PACT POCT BEC
Kapue cmMmyrnada BbiropesLine
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[Bapd cpeaHero pocTta co CMYrnomn Koxen n
BblGeneHHLIMM COMHLEM Borocamu, no kopabenbHoi 7@:
npuBbIYKe 3anfeTEHHBLIMU B KOCUYKM.
Hoc kapToLukoi TopunT Ha ob6BeTpeHHoM nuue. pyap
nepecekaeT Nepessi3b ANs MeTaTeNbHbIX TOMOpPoB. LLTaHb!
B KPYTHYO MOOCKY OMosicaHbl LMPOKUM MOsicoM ¢ Gorato
YKpaLLeHHOW NPSHKKOWA.
\ BHELWHWI BUJ, MEPCOHAXA /B\ COIO3HUKWN U OPTAHU3ALLUN /
\ 7 \
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p [Bapd: TEémHOe 3peHune
( \ Ha paccTosiHum B 60 ¢pyTOB Bbl NPy TYCKIOM OCBELLIEHWN MOXeTe BUAETh Tak, kak ByITO 3TO Spkoe OCBELLEHIE, U B TEMHOTE
BonbLuoi 1 ApyKHOI CeMbéN Bbl KUK B OAHOM 13 Tak, kak 6yAaTo 3TO Tycknoe ocBelyeHve. B TeMHOTe Bbl HE MOXeTe pa3nuyaThb LBeTa, TONbKO OTTEHKN Ceporo.
HeGOomMbLUMX MPUrPAHNYHBIX MOPTOBBLIX FOPOAKOB.
CeMmeiiHOMY Ky3HEYHOMY [ieny He[oCTaBano KIUEHTOB, U [eapd: [iBapduiickasi yCcTONYMBOCTb
Bbl, KaK CPeAHU Pe6EHOK, pelmnm 3apabaTbiBaTe MOPCKUM Bbl coBepLuaeTe ¢ NperMyLLecTBOM cnacbpocku OT saa, 1 Bbl NofyYaeTe ConpoTUBIEHNE YPOHY AA0M.
[leroM, HaHUMasiCb Ha cyfa kak MaTpoc 1 OXpaHHUK, Npu
HeobxoaumocTy 3awyas cebs n kopabnb opyxnem [Bapd: 3HaHne kaMHs
¢pamunbHOro NPOU3BOACTBA. Ecnu Bbl coBepluaeTe nposepky VHTennekTa (VicTopust), CBSI3aHHY0 C NpoucxoxaeHnem paboTbl N0 KaMHIO, Bbl CYUTaeTeCh
OpnHaxabl N0 BO3BPALLEHWIO U3 peiica Bbl Gbinn Bnajelolwmm HaBbikoM VcTopus, u fobasnseTe K npoBepke yABOEHHbI GOHyC MacTepcTBa BMECTO 0ObIYHOrO.
oLlernioMneHbl y>KacHbIM n3secTnem: sawl po,quil ropoaok
6bIN MOSHOCTHIO Pa3opéH, oTell 1 BpaTtbs youThl, a Mopsik: Moeaaka Ha kopabne
KEHLLIMHbI CEMbY yrHaHbl B pabeTeo. Ha pynHax aoma Bbl Ecnu noHagobutcs, Bel MOXeTe nony4nTb GecnnaTHylo NoesaKy Ha napycHuke Ans cebs u CBoMX CMyTHUKOB. OTO MOXET ObITb
Halnm ToNbKO pyKosiTb CEMEMHOro TanucMmaHa - nepeoro Ball CTapbli kopabnb, nnu Apyrom kopabnk, ¢ KOTOPLIM Bbl HAXOAUTECH B XOPOLLUMX OTHOLLEHUSAX (BO3MOXHO, UM KOMaHayeT
Meua, BbIKOBaHHOro ocHoBaTenem poaa. Ball BbIBLUMIA HanapHWK). Bam okasblBaloT ycnyry, NO3TOMY Bbl HE MOXeETe yCTaHaBIMBaTb Pacnopsiaok 1 NpoknagbiBaTh
C Tex nop Bbl pasbickuBaeTe crnej 3ro4ees, no nyt MapLupyT. MacTep cooGLUMT, CKOMNbKO BpeMeHW YMAET Ha nnasaHue. B obmeH Ha GecnnaTHyto noeaaky oT Bac v Balux
3apabatbiBas Ha xre6 HaéMHUYECTBOM. CMYyTHUKOB OXWUAAIOT MOCUIbHYIO MOMOLL 3KMMaXxy BO BpEMS NiiaBaHus.
\ AONONHUTENbHBIE OCOBEHHOCTU U YMEHUA /
\
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	text_14uqfb: 
	PersonalityTraits _25LZ: [Надёжный, но привирающий] Друзья знают, что всегда могут на меня положиться.
Я готов приврать, чтобы получился хороший рассказ.
	Ideals_KELS: [Команда важнее] Я предан экипажу, а не идеалам.
	Bonds_HWGM: [Потерянные родные] Мать и сёстры угнаны в рабство, и я должен их разыскать - и отомстить за отца и братьев.
	Flaws_DH53: [Транжира] Не могу ничего поделать, но деньги у меня не задерживаются.
	HPCurrent_LXTJ: 13
	HPTemp_MXBT: 
	AttacksSpellcasting_XFCE: * [Метательное] можно метнуть на 30 футов или 120 футов с помехой на бросок атаки.
* [Лёгкое] Два лёгких оружия можно использовать для Сражения двумя оружиями.
	ProficienciesLang_OVQQ: [Владение оружием и доспехами]
Простое и воинское оружие
Лёгкие, средние, тяжёлые доспехи и щиты

[Языки]
Общий, Дварфийский языки

[Прочие владения]
Инструменты кузнеца
Инструменты навигатора
Водный транспорт

	Equipment_VXRI: [Оружие и доспехи]
боевой топор
2 ручных топора
кофель-нагель (дубинка)
кольчуга
щит

[Снаряжение]
рюкзак
спальник
столовый набор
трутница
10 факелов
10 дневных рационов
бурдюк
верёвка пеньковая (50 фт.)
верёвка шелковая (50 фт.)
комплект обычной одежды
безделушка: рукоятка от сломанного меча
	Features and Traits_3R4V:                               Воин 1: Боевой стиль
Дуэлянт. Пока вы держите рукопашное оружие в одной руке и не используете другого оружия, вы получаете бонус +2 к броскам урона этим оружием.

                             Воин 1: Второе дыхание
Вы обладаете ограниченным источником выносливости, которым можете воспользоваться, чтобы уберечь себя. В свой ход вы можете бонусным действием восстановить хиты в размере 1к10 + ваш уровень воина.
Использовав это умение, вы должны завершить короткий либо продолжительный отдых, чтобы получить возможность использовать его снова.

	textarea_1uxvl: Дварф среднего роста со смуглой кожей и выбеленными солнцем волосами, по корабельной привычке заплетёнными в косички. 
Нос картошкой торчит на обветренном лице. Грудь пересекает перевязь для метательных топоров. Штаны в крупную полоску опоясаны широким поясом с богато украшенной пряжкой.
	textarea_2fzes: 
	textarea_3wrh: Большой и дружной семьёй вы жили в одном из небольших приграничных портовых городков. Семейному кузнечному делу недоставало клиентов, и вы, как средний ребёнок, решили зарабатывать морским делом, нанимаясь на суда как матрос и охранник, при необходимости защищая себя и корабль оружием фамильного производства. 
Однажды по возвращению из рейса вы были ошеломлены ужасным известием: ваш родной городок был полностью разорён, отец и братья убиты, а женщины семьи угнаны в рабство. На руинах дома вы нашли только рукоять семейного талисмана - первого меча, выкованного основателем рода.
С тех пор вы разыскиваете след злодеев, по пути зарабатывая на хлеб наёмничеством.
	textarea_4hgfg:                                                                                   Дварф: Тёмное зрение
На расстоянии в 60 футов вы при тусклом освещении можете видеть так, как будто это яркое освещение, и в темноте так, как будто это тусклое освещение. В темноте вы не можете различать цвета, только оттенки серого.

                                                                           Дварф: Дварфийская устойчивость
Вы совершаете с преимуществом спасброски от яда, и вы получаете сопротивление урону ядом.

                                                                                  Дварф: Знание камня
Если вы совершаете проверку Интеллекта (История), связанную с происхождением работы по камню, вы считаетесь владеющим навыком История, и добавляете к проверке удвоенный бонус мастерства вместо обычного.

                                                                               Моряк: Поездка на корабле
Если понадобится, вы можете получить бесплатную поездку на паруснике для себя и своих спутников. Это может быть ваш старый корабль, или другой корабль, с которым вы находитесь в хороших отношениях (возможно, им командует ваш бывший напарник). Вам оказывают услугу, поэтому вы не можете устанавливать распорядок и прокладывать маршрут. Мастер сообщит, сколько времени уйдёт на плавание. В обмен на бесплатную поездку от вас и ваших спутников ожидают посильную помощь экипажу во время плавания.
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